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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Projektowanie aplikacji dla biznesu

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Informatyka 1/2

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiéw

Informatyka w procesach biznesowych ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

niestacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktfad Laboratoria Inne (np. online)
16 18
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktéw ECTS

4
Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Arkadiusz Zimniak drinz. Arkadiusz Zimniak

email: Arkadiusz.Zimniak@cs.put.poznan.pl email: Arkadiusz.Zimniak@cs.put.poznan.pl
tel: 61 6653025 tel: 61 6653025

wydziat: Instytut Informatyki wydziat: Instytut Informatyki

adres: ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan adres: ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu organizacji i
modelowania proceséw biznesowych.

Powinien posiada¢ umiejetnos¢ programowania w jakimkolwiek jezyku programowania. Powinien
posiadac¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet (w tym anglojezycznych — na
podstawowym poziomie znajomosci jezyka).

Powinien réwniez rozumieé koniecznos¢ poszerzania swoich kompetencji / mie¢ gotowos¢ do podjecia
wspotpracy w ramach zespotfu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowacd
takie postawy jak uczciwosé, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawosc¢ poznawcza, kreatywnosé, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.
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Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom wiedzy na temat mozliwych metod projektowania nowych i dostosowywania
istniejacych aplikacji na potrzeby matych i $rednich przedsiebiorstw

2. Rozwijanie u studentéw podstawowych umiejetnosci tworzenia aplikacji wspierajgcych i
automatyzaujacych procesy biznesowe.

3. Ksztattowanie u studentow umiejetnosci wykorzystania narzedzi wspomagajgcych funkcjonowanie
firmy.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu szeroko rozumianych systemdéw informatycznych,
podstaw teoretycznych ich budowania oraz metod, narzedzi i Srodowisk programistycznych
wykorzystywanych do ich implementacji (K2st_W1)

ma zaawansowang wiedze szczegdtowg dotyczgcg wybranych narzedzi programowania (K2st_W3)

Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie funkcjonowania procesow
biznesowych (K2st_W4)

ma podbudowang teoretycznie szczegdtowqg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu
informatyki, takimi jak: narzedzia workflow, wykorzystywanie chmur obliczeniowych (K2st_WS5)

ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce i w
wybranych pokrewnych dyscyplinach naukowych (K2st_W6)

Umiejetnosci

potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich — integrowaé wiedze z réznych
obszaréw informatyki (w tym modelowania proceséw biznesowych i narzedzi programowania (K2st_U5)
potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych
produktow informatycznych (K2st_U6)

potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych oraz zaproponowac ich
ulepszenia (usprawnienia) (K2st_U8)

potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego,
polegajgcego na budowie aplikacji wspierajgcej proces biznesowy, w tym dostrzec ograniczenia tych
metod i narzedzi (K2st_U9)

potrafi — zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgcy aspekty pozatechniczne — zaprojektowadé
ztozona aplikacje uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujac do tego celu
istniejgce lub opracowujgc nowe narzedzia (K2st_U11)

Kompetencje spoteczne

rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate (K2st_K1)
rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu
praktycznych zagadnien z obszaru funkcjonowania biznesu (K2st_K2)
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Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposdb:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktaddw:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczace materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach oraz
omawianego w ramach biezgcego wykfadu

b) w zakresie laboratoriow / ¢wiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym w formie testu wielokrotnego
wyboru, zadan oraz pytan otwartych, Egzamin sktada sie z 30 pytan oraz zadan. Studentom
udostepniane sg wczesniej przyktadowe zadania. Uzyska¢ mozna 120 punktéw. 106,5 - 120 pkt : 5.0;
95,5 - 106 pkt : 4.5; 84,5 - 95 pkt : 4.0; 71,5 - 84 pkt : 3.5; 60,5 - 71 pkt : 3.0; 0 - 60 pkt : 2.0

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene przygotowania studenta do poszczegdlnych sesji zajec laboratoryjnych, poprzez ocene zadania
domowego, wprowadzajgcego w tematyke zajec¢ laboratoryjnych

- oceneg sprawozdania przygotowywanego w trakcie zajeg¢;

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec, a szczegdlnie za:
- omoOwienia dodatkowych aspektdw zagadnienia,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatdw dydaktycznych,

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

Koncepcja chmury obliczeniowej; narzedzia i ustugi dostepne w chmurze.
Platformy low-code i ich wykorzystanie do wspomagania procesow biznesowych.
Narzedzia modyfikacji zintegrowanych systemoéw zarzgdzania klasy ERP
Wykorzystanie metod sztucznej inteligencji w procesach biznesowych

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie oSmiu 2-godzinnych ¢wiczen, odbywajacych sie w
laboratorium. Cwiczenia realizowane sg przez studentéw samodzielnie. Program laboratorium obejmuje
nastepujgce zagadnienia:
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Dobodr i korzystanie z ustug chmury obliczeniowej na przyktadzie Microsoft Azure.
Programowanie low-code
Modyfikacje systemu ERP

Uzycie narzedzi sztucznej inteligencji

Metody dydaktyczne
1. wyktfad: prezentacja multimedialna, demonstracja wykorzystania dostepnych narzedzi.

2. ¢wiczenia laboratoryjne: praktyczne wykorzystywanie dostepnych narzedzi do usprawnienia proceséw
biznesowych

Literatura

Podstawowa
1. Dokumentacja uzytkowa i techniczna wybranych srodowisk
2..

Uzupetniajaca
1. Goodfellow, I., Bengio, Y., Courville, A., Deep learning: systemy uczgce sie. Wydawnictwo Naukowe

PWN, 2018.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 102 4,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 34 1,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 68 2,5

zajec laboratoryjnych, przygotowanie do sprawdzianu,
wykonanie dokumentacji projektowej do zadar)*

1 . 12 . ;. ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisaé inne czynnosci



